20|Mate-li vSechny placky, v§imnéte si, Ze na sebe navazuji.

30|Prectéte postupné heslo ze vSech pismenek, zacind se modrou plackou na pozici 1 na hodinach.

-50/Resenim je heslo: TROLEJBUS, dalsi $ifru tedy hledejte v policku C23 na paloucku.

30|Carka teCka Carka, tak zaCina Klarka, nebo-li PROMOKL DOPROVOD KOLT POSTOJ PROKOPL MOST.

20|Zalezi na poctu pismen mezi 6¢ky

15|Kdyz to jde s 6cky, ptjde to ve druhém kroku i s acky.

-65Resenim je heslo: LOTR, dalsi $ifru tedy hledejte v policku F22 u Zidovského hibitova.

30[Pomohlo by vam, kdyby pod bleskem byly nakresleny jesté bryle?

30|Cetli jste Harryho Pottera?

-60Resenim je heslo: KRYM, dalsi Sifru tedy hledejte v policku 122 u zavory pfes cestu.

35|Malem nam tu ty pfistfesky vyrostly jako houby po desti.

25|Jméno autora (bez mezer) odpovidd jménu predlohy piistiesku.

-60|Resenim je heslo: PODZIM, dalsi Sifru tedy hledejte na vyhlidce v policku J24.

35|Nezapominate na néco, co si nesete od startu?

25|Nesete si 5 barevnych placek!

-60Resenim je heslo: MERKUR, dalsi sifru tedy hledejte na vyhlidce v policku L23.

40|A pak d’abel tekl: "Pridejme do matematiky abecedu!"

35|Pismenka je nutné si spojit pfimkami.

-75Resenim je heslo: PLYSAK, dalsi $ifru tedy hledejte v policku N19 u cesticky pod Dévinem.

40|U jednotlivych vykont vas nezajima nic jiného nez umisténi a zeme.

20|U zemi si urcete kontinent.

30|Vzpomerite si na symbol olympiady a jestli ho ndhodou nemate u sebe.

-90Resenim je heslo: VARHANY, dalsi Sifru tedy hledejte na mytince v policku N16.

40/Co ma spole¢ného stroj, viidce a fidi¢ lokomotivy?

30|Stred je v celku, dvé packy ukazuji na jednotlivé soucasti.

20/Pokud to neumite setadit, zajima vas velikost ramen.

-90|Resenim je heslo: PART, dalii $ifru tedy hledejte v poli¢ku O15 na kiizovatce cestidek.

45|Tato pismenka jsou jedinecna. Alespon nékde.
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Prikladejte placky.

-85/Resenim je heslo: STRASIDLO, dalsi Sifru tedy hledejte v policku O16 na biehu Jezirka.
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50/PGvodné jsme ke kazdému pozorovani chtéli pfidat i barevny kolacovy graf.

Barvy ur¢ité najdete v Sifrovacich pomtckach. Pokud se néco nezda jednoznacné, nezoufejte a prectéte si
10 40|potadne popis. Tady kolacovy graf prosté nestaci.

10| -90|Resenim je heslo: KOULE, dal3i $ifru tedy hledejte v poli¢ku P11 pod Zelezniénim mostem.

11 40/Kdybychom to byvali nakreslili hranaté misto do oblouki, asi by vam to bylo povédoméjsi.

11 55|Nasi severovychodni sousedi by zjistili, ze obloucky maji 3 rizné §itky, a hned by jim vSe bylo jasné.

Resenim je heslo: UKULELE, dalsi $ifru tedy hledejte v policku P7 u betonové skruze pobliz informaéni
11| -95|cedule.

12 40|Vite, jak se pisni¢ka jmenuje?

12 25|Poklad se v map¢ znaéi pismenem "x".

12 35|Vystiihnéte podle x, slozte a postupné béhem hry spojte tajenku.

12| -100|Resenim je heslo: SONDA, dal3i $ifru tedy hledejte v poli¢ku N7 na kiiZovatce lesnich cest.

13 45|Napovedu ziskate z nazvt ovoce. Bud’ je feceno kratce, nebo dlouze.

13 60|Policko je ur¢eno pozici, stisky padem.

13| -105|Resenim je heslo: SNILEK, dalsi $ifru tedy hledejte v poli¢ku L10 u dveii ve zdi ke kostelu.

14 75|Jak by Sifra vypadala, kdybychom méli zaplou anglickou klavesnici misto ¢eské?

14 35|Zajimaji vas pouze pismenka s diakritikou, ostatni ignorujte.

14| -110|Resenim je heslo: POLICE, dalsi ifru tedy hledejte v poli I9.

15 70|Hraci pole je tfeba si rozdélit na ctverce 5x5.

15 45|Tajenku ziskate z doplnénych kiizkd, fazeni je podle potfadi abecedy v Sifie.

15| -115|Resenim je heslo: VELRYBA, dalsi $ifru tedy hledejte v poli H7.

16 60|Projdéte bludistém tak, abyste si vyslouzili v§echna zvifatka, véetné panenky a obuvi.

16 60|Dopiste na cestu ¢asti pisni¢ky a najdéte shody. "A + ten/ta/to/ty" ignorujte.

16| -120/Resenim je heslo: HOUSLE, dalsi 3ifru tedy hledejte v poli I5.

17 60|Jezecek si na zadech nese POMERANC!

17 60|{Jak POMERANC souvisi s XAHTZWVC by vidél i slepy.

17| -120|Resenim je heslo: METRO, cil hledejte v sokolovné v policku J8.

18 90|Asi se vam budou hodit Sifry, které jste dneska lustili.

Stromy zname z lesa, z informatiky anebo i z nékterych Sifrovacich pomucek. Kdo ho nema v pomtickach,
18 90|snadno si jej sestavi. Kratké vlevo, dlouhé vpravo!

18| -180|Cilové heslo je: BULDOZER




