Po této siffe ndsleduje turisticky bonus.
Viz websystém.

6. Sifra, kod: FTIP

Zde vam pfinasime nékolik rad, jak vytvofit dobrou Sifru:

1: V tajence nevyuZivejte ptactvo, mohla by vam uletét.
2: Nepiste pfilis dlouhé véty, jinak by se vdm mohlo stat, Ze to pfezenete a na papir se vdm prosté nevejdo
3: Neschovavejte morsedvku do sifri, slova pak vypadajinasilne.

4: NepiSte nesmysIné nahodné textové retézce, jinak se vdm z toho hraci hsduahasudgab.

5: Neumistujte Sifry k vodnim plocham, hraci by se mohli utopit.

6: Nefcfpféftfef fdfof fsfifffrfyf fzfbfyftfefcfnfyf fofaflfafsftf, ghgrgdgigig gtgog gngegogcgegngig.

sedm: Bud'te konzistentni, hrace to jinak mate.

8: Netrollte hrace zbyte¢nym Trojskym koném.

q: Nepowziivefte psaci plsmo, ifra potom vypadd divnié.

10: Hraci musi byt od kaZzdého zamku alespon pul km, jinak vam ho odemknou.

11: Vyvarujte se zapadnich roh(, mohly by vas trknout.

12: Nedavejte do Sifer fecnické otazky, k cemu by to bylo?
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