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Upfresnitka:
2 Organizator, Sifru vyzvednéte nejpozdeéji v 12:45.
3 Cedule u vchodu, vyzvednéte nejpozdéji v 15:00.
4 Tisy vychodné.
5 Organizator u jizniho rohu, od 16:00 desky za dirou v
plotu.
6 Organizator.
7 Zabradli.
8 Sucha vétev 30m ZSZ smérem od rohu plotu.
9 Organizator.
10 Rozdvojeny strom na severu.
11 Masinka.

Mili d€astnici, vitejte na Zkratce! Jako prvni si prosim zkontrolujte,
Ze mate kromé tohoto priivodce jesté obalku se startovni aktivitou
(neotvirat!).

V tomto turistickém privodci najdete témér vSe potrebné
pro cestovani Zkratkou, doporu¢ujeme proto procCist si jej jesté
pred startem a udélat si pfehled o tom, co zde najdete.

Systém hry:

Cilem hry je postupnym lusténim nalezenych Sifer dojit do cile
a po cesté pfitom nasbirat co nejvice bodl. Hra zacne startovni
aktivitou, ktera sice nepfinese bodovy zisk, ale zato pfinese prvni
Sifru (viz sekce startovni aktivita). Dale na vas ¢eka 11 Sifer, které
je potfeba vylustit, aby bylo mozné postoupit dale ve hre, kazda
z nich nabizi maximalné osm bodl. Po ziskani Sifry je treba
zadat do systému kod stanovisté, jinak nelze cerpat
napovédy ani zadat kéd nasledujiciho stanovisté. K témto
Sifram je mozné ziskat jednu nebo dvé napovédy, dle nabidky ve
webovém systému. Napovédy muzete cCerpat kdykoli a to
v libovolném poradi, jedinou penalizaci je zmenSeni bodového
zisku za danou Sifru pfi vylusténi (pfisluSnou bodovou ztratu
byste méli vidét ve webovém systému pred vzetim napovedy).
Napovédy jsme se snazili sefadit tak, aby bylo mozno vyuzit
nasledujici postup: "Nemam-li viibec tuseni, jak Sifru fesit, vezmu
si prvni napovédu. Pokud si myslim, ze mam prvni ¢ast dobfe
(napfiklad jsem nalezl mezitajenku a podobné), nebo mi prvni
napovéda nepomohla, vezmu si druhou." Bodové hodnoceni
napovéd také néjakym zplsobem odrazi miru napovézené
informace. UziteCnost napovéd je samozfejmé individualni, ale
vzeti napovédy je nevratna akce, bez ohledu na to, jak moc
vam pomohla. Dale je mozno ziskat absolutni napovédu, ktera
vam okamzité zobrazi v systému polohu dalSiho stanovisté, ale
za tuto Sifru neobdrzite zadné body. Absolutku doporu€ujeme
brat, jen pokud vas dana Sifra opravdu nebavi a nepomohla vam
zadna napoveéda.

Celkové poradi bude uréeno primarné poctem nasbiranych bodd,
potom nejvyS$§im dosazenym stanovisttm a na zavér Casem
dosazeni tohoto stanovisté (v pfipadé vylusténi celé hry ¢asem
zadani cilového hesla).



Startovni aktivita:

Startovni aktivitou jsou tfi Sifry, které naleznete v obalce. Tuto
obalku oteviete az na pokyn organizator( “Pfipravit, pozor, start!”
cca v 9:00. ReSenim kazdé &ifry je jednoslovné heslo. Pokud
vyfesite néjakou z téchto Sifer, napiste na ni feSeni a ukazte ho
pfislusnému organizatorovi na startu, za odménu dostanete Cast
prvni Sifry. Je nutné mit ¢ast s kédem prvni Sifry, ale k postupu
hrou neni nutné mit vSechny ¢€asti, pro spravné vylusténi to vSak
doporucujeme.

V 9:45 se na misté startu bude vydavat jedna libovolna ¢ast
prvni Sifry, v 10:00 druha a v 10:15 posledni.

Bonusy:
Po cesté je mozné nalézt zadani Turistického bonusu. Toto

zadani ma d&tyfi Casti, umisténi kazdé z nich se dozvite
na stanovisti predchazejicim této pozici. Casti $ifry leZi po idealni
cest¢ hry z hlediska organizatord, nikoli vSak nezbytné
vzdalenosti. Pokud pro ni tedy chcete vyslat ¢ast tymu a dale se
vydat jinudy, mizete. Je vS8ak mozné, Zze se ochudite o cestu
hez€im prostfedim nebo minete vhodny prechod pfes silnici
a budete prebihat. Jelikoz tato stanovisté znate bez vylusténi
aktualni Sifry, je mozné lustit na kterémkoli misté mezi hlavnim
a bonusovym stanovistém bez obav ze sejiti z trasy. Tato
bonusova Sifra je tedy urCena pro vSechny tymy, jeji vyfeSeni je
také odménéno ziskem az osmi bodu, neni vSak nutné ji vyfesit
pro dalSi postup ve hfe (mizete si ji feSit po cesté nebo schovat
do cile, je to Cisté na vas).

Jelikoz systém hry nemusi umoznit vyhlasit vysledky pred
koncem (pfi ztraté nenulového pocétu bodl vas vzdycky mize
nékdo predbéhnout) a radi bychom, aby u vyhlaseni bylo vice
tym0, mame pro pfili§ rychlé tymy pfipraveno nékolik bonusovych
Sifer za cilem. Bodovy zisk je pouze dva body za Sifru, takze se
nevyplati moc spéchat, ale muizete si tak "opravit" néjakou
napoveédu.

Na bonusové Sifry neexistuji napovédy a rfeSenim vsSech
bonust jsou hesla, ktera zadate do websystému. P¥i zadani
nespravného bonusového hesla nelze 15 minut zadavat dalsi
pokusy o bonus.

Nauéte se pouzivat binarku!

Mnoho ucastnik(l Sifrovacek zna dvojkovou soustavu pouze
z Sifrovacich pomuacek a vnima ji jako substituci sekvence nul
a jednicek za pismeno, nevidi uz ale, Ze je mezi tim prevod na
desitkovou soustavu, resp. poradi pismena v abecedé. Proto
jsme se rozhodli zahrnout kratky navod jak pocitat (nejen do 26)
v této pocitaci pouzivané soustavé. Umite-li to jiz, mizete tento
kratky ¢lanek klidné preskocit.

Ve dvojkové soustavé je na kazdé pozici mocnina Cisla dvé, na
prvnim zprava je tedy dva na nultou (coz je jedna), na dalSim dva
na prvou (2) a takto pokracujete k libovolné vysokym mocninam.
Posloupnost jedni¢ek a nul potom ukazuje, zda danou mocninu
pricitate nebo ne. (V dalSich soustavach navic i kolikrat.)
Napfiklad posloupnost 10011 znamena, Ze scitdm (zprava)
1+2+16, coz je dohromady 19 a jedna se tedy o devatenacté
pismeno abecedy, kterym je S. Podle poctu cifer Ize nascitat
maximalné o jedna mensi Cislo, nez je dana mocnina, pfi ¢tyfech
cifrach tedy 15, péti 31, Sesti 63, atd. (pokud by vas to zajimalo,
muZzete zjistit, Ze desitkova soustava, kterou bézné pouzivame,
funguje uplné  stejné, jen S mocninami desitky:
123=1*100+2*10+3*1 - a podobné i ostatni soustavy.) Nyni jiz
tedy umite prevadét z dvojkové soustavy do desitkové
a nepotrebujete k tomu pomlcky, vyplati se jen znat nebo umét
rychle spocitat mocniny dvojky, které zde pro jistotu uvadime.

200 | 271 | 272 | 273 | 214 | 2M5 | 276 | 277 | 278 | 279 | 2710

1 2 4 8 16 32 64 | 128 | 256 | 512 | 1024

Pozn.: v soustavach vysSich nez desitkovych je potfeba dalSi
Cislice kromé 0-9, pouzivaji se tedy velka tiskaci pismena.
Napfiklad v jedné z vice pouzivanych - Sestnactkové - tedy
muZete vidét i pismena A-F, kde A=10, ..., F=15.
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Partnerem Zkratky je spole¢nost Profinit.

PROFINIT

NASKOK DIKY ZNALOSTEM

Vyvijime systémy a aplikace svyuZitim nejnovéjsich technologii
a postupuy. Budujeme datové sklady, dodavame systémy pro ukladani
a zpracovani velkych dat avytvafime modely pro nalézani skrytych
souvislosti a obchodnich pfileZitosti v datech.

Nasi konzultanti se zabyvaji analyzou, ndvrhem a vyvojem IT FeSeni.
Schopnost a moZnost pracovat na rGznych projektech je to, co je na
praci v Profinitu unikatni.

Pokud Té laka prace u nés, na strance profinit.eu/kariera najdes$ seznam
volnych pozic, na Tvé CV se tésime na kariera@profinit.eu.

Inzerce:

Prodam sachové figury!

Nabizim k prodeji jednotlivé Sachové figury, vhodné k doplnéni
rozkutalenych souprav €i pro hry dle nestandardnich pravidel.
Nabizim:

Pésce ........... 1,-/ks VEzZ ..o, 5,-1ks
Jezdce .......... 3,-/ks Damu ........... 9 ,-/ks
Strelce .......... 3,-/ks

poukaz na
RELAXacni Special

zastavte se u nds, aZ pujdete kolem

Pro €leny klubu darek zdarma!
Tajné heslo z webu:

Navod pro praci s websystémem:
Websystém naleznete na adrese:

http://www.sifrovacihra.cz/websystem.aspx

Nyni do systému zadejte heslo START. Mlzete k tomu vyuzit
nasledujici QR kod. Pokud jste se jesté nepfihlasili, stranka po
vas bude chtit zadat login a heslo, poté zadejte kéd znovu.

Do websystému mUzete zadavat nasledujici pfikazy:
* PFichod na stanovisté: zadate pouze kéd Sifry (jedno slovo)
* Vzeti napovédy:
HELP KOD_SIFRY CISLO_NAPOVEDY
* Vzeti absolutni napovédy:
DEAD KOD_SIFRY
* Zadani bonusového hesla:
BONUS HESLO
* Cilové heslo
CIL CILOVE_HESLO

Houby:
V minulych letech se v ¢eskych lesich, na naméstich a v dalSich

lokalitach objevilo nebyvalé mnozstvi hub. Néktefi lidé s nimi
v8ak nezachazeli spravné a tak vzrostla Umrtnost z dlvodu
otravy  houbami. NejvétSi procentualni dmrtnost byla
pravdépodobné letos na jafe, kdy vymiela zhruba ftretina
populace, ackoli s sebou houbafi zacali nosit i atlasy. Houby se
zacCaly dokonce rozpinat a otravily i nékteré kolem rostouci
Ctyflistky. Mohli jsme si pro vas tedy pfipravit néjaké naucné
poznavani hub, ale my jsme si fekli nel Kdo jde zkratkou, ten
houby znat vibec nepotiebuje a ostatni si snad pofidi vétsi atlas
nebo tfeba samotfidici koSik.



