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vezmu si prvni napovédu. Pokud si myslim, Ze mam prvni ¢ast
dobfe (napfiklad jsem nalezl mezitajenku a podobné), nebo mi
prvni napovéda nepomohla, vezmu si druhou." Bodoveé
hodnoceni napovéd také néjakym zpusobem odrazi miru
napovézené informace. UziteCnost napovéd je samoziejmé
individualni, ale vzeti napovédy je nevratnd akce,
bez ohledu na to, jak moc vam pomohla. Letos$ni novinkou je
napovéda ,postup“. Ta Vam fekne stru¢ny navod jak fesit Sifru.
Pokud se vam potom Sifru povede vyfeSit, ziskate za ni jen
dva body, bez ohledu na pocet pouzitych napovéd. Nakonec je
stdle mozné ziskat absolutni napovédu, ktera vdm okamzité
zobrazi v systému polohu dal$iho stanovisté, ale za tuto Sifru
neobdrzite Zadné body. Celkové pofadi bude uréeno primarné
poctem nasbiranych bodl, potom nejvy§§im dosazenym
stanovistém a na zavér Casem dosaZeni tohoto stanovisté
(v pfipadé vylusténi celé hry Casem zadani cilového hesla).

Startovni aktivita:

Startovni aktivitou jsou Ctyfi Sifry, které naleznete v obalce.
Tuto obalku oteviete az na pokyn organizator(i cca v 9:00.
ReSenim kazdé $ifry je jednoslovné heslo. Pokud vyfesite
néjakou z téchto Sifer, napiSte na ni feSeni a ukazte ho
pfislusnému organizatorovi na startu, za odménu dostanete
¢ast prvni Sifry. K postupu hrou neni nutné mit vSechny &asti,
pro spravné vylusténi to vdak doporu€ujeme.

V 9:45 se na misté startu bude vydavat jedna libovolna
¢ast prvni Sifry, v 10:00 druha, v 10:15 treti a v 10:30

2M=16|273=8 |2"2=4 |2*1=2 | 2"0=1 |mocnina dvojky

1 0 1 0 1 prevadéné Cislo
16 0 4 0 1 vynasobeni ¢isel pod
sebou

Sectenim Cisel v poslednim fadku (tedy téch, kterym patfi
jedni¢ka) dostanete vysledek, v tomto pfipadé 21, coz je
pismeno U.

Upiesnitka:
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Websystém najdete na nasledujici adrese:
www.sifrovacihra.cz/websystem.aspx
Jiz ted zadejte kod startovniho stanovisté: START

Naucte se pouzivat binarku!

Mnoho ucastnikll Sifrovatek zna dvojkovou soustavu jen
z Sifrovacich pomucek a vnima ji jako substituci sekvence nul
a jedniCek za pismeno, nevidi uz ale, ze je mezi tim pfevod
na desitkovou soustavu, resp. pofadi pismena v abecedé.
Proto jsme se rozhodli zahrnout kratky navod jak pocitat
(nejen do 26) v této pocitaci pouzivané soustavé. Umite-li to
jiz, mGzete tento kratky ¢lanek klidné preskocit.

Ve dvojkové soustavé je na kazdé pozici mocnina Cisla dvé,
na prvnim zprava je tedy dva na nultou (coZ je jedna),
na dalSim dva na prvou (2) a takto pokracujete k libovolné
vysokym mocninam. Posloupnost jedniCek a nul potom
ukazuje, zda danou mocninu pfi¢itdte nebo ne. PfFiklad
na Cisle 10101 muzete vidét v nasledujici tabulce:

posledni. Dostanete ji vyménou za listek s danym ¢asem.
Uvédomte si, Ze vyménou za listek ztraci lusténi dané
startovni Sifry smysl, rozmyslete si proto, kterou ¢ast chcete.

Bonusy:
Po cesté je mozné nalézt zadani bonusovych Sifer. Pokud

nebude pfimo u vyzvednuti, dozvite se o ni z pokynu na Siffe
a ve websystému. Bonusové Sifry po cesté jsou nepovinné pro
priichod hrou a jejich vyfeSeni je odménéno dvéma body.
JelikoZ systém hry nemusi umoznit vyhlasit vysledky pfed
koncem (pfi ztraté nenulového poctu bodu vas vzdycky muze
nékdo pfedbéhnout) a radi bychom, aby u vyhlaseni bylo vice
tymG, mame pro pfili§ rychlé tymy pfipraveno nékolik
bonusovych Sifer za cilem. Bodovy zisk je napsan na dané
Siffe, ale urCité se nevyplati moc spéchat, jsou hodnoceny
jednim az dvéma body.

Na bonusové Sifry neexistuji napovédy a resenim vsech
bonust jsou hesla (Ceska podstatna jména v prvnim padu
jednotného cisla), ktera zadate do websystému. Na celou
hru mate k dispozici omezeny pocet pokusu =zadat
bonusové heslo a to 30, celkovy pocet hesel je 11.

Jeden takovy bonus mlzete vidét jiz zde:

osma Sifra \ \
viak na hiiti L[
pocet bonust ‘ ‘ ‘ ‘
ulice u cile ‘ ‘ ‘
stezka naucna




feSenim kazdé Sifry je pozice nasledujiciho stanovisté,
kromé Sifry paté

na kazdém stanovisti si smite vzit pouze dvé kopie
zadani, ty jsou Casto na jednom listu papiru

po vyzvednuti Sifry se vzdalte od stanovisté, at
nenapovidate pozici nebo ji neblokujete

nemuzete-li najit stanovisté, ale myslite si, ze jste
spravné, zavolejte nam

dochazi-li na stanovisti Sifry, dejte nam prosim védét.
Je-li k dispozici posledni, pak neni povoleno ji sebrat,
ale tym by si ji mél opsat/ofotit a nechat k dispozici
ostatnim

stanovisté od sebe nejsou vzdalena vice nez
2 km vzduSnou Carou

vahate-li nad interpretaci tajenky, rozhodnéte se podle
mapy.cz

kurzivou jsou psané pokyny (neobsahuiji tedy Sifru)
nehledejte Sifry ve zplsobech pFedani, tiskafskych
i vyrobnich nedokonalostech a podobné

chcete-li hru z libovolnych divodu vzdat, zadejte to
prosim do websystému, at nékde nemusime cekat
s poslednim zadanim na tym, ktery uz nehraje, diky!

Kontakt na organizatory: Ondra — 732 548 377

Meggy — 776 690 478
Petr — 774 635 901

Partnerem Zkratky je spolec¢nost Profinit

KRB 1998 450+ 600 mil.
DIKY . .
20 let nadsenych obrat
ZNALOSTEM na trhu profesionald v roce 2017
Zabyvame se analyzou, ndvrhem a vyvojem IT feseni
P RO FI N | T pro zakazniky v oblasti financi a telekomunikaci. Pravé

PRACE, | Nejsme korporace,
KTERA MA respektujeme
SMYSL néazory koleg(l.

Projekty, na kterych
je zavisly business
nasich klientd.

moznost pracovat na raznych projektech je na praci v Profinitu
unikatni. U nas je mozné ziskat zkusenosti rychle a do hloubky.

Na projektech
i v rdmci programu
Profinit Education.

Siroka paleta
projektt a flexibilni
uUvazky.

Nabizime motivujici
odmeénu a bali¢ek
uzitecnych benefitd.

NOVE

ZNALOSTI

Tychonova2 160 OO Prague  Czech Republic

Navod pro praci s websystémem:

Do websystému mizete zadavat nasledujici pfikazy:

pfichod na stanovisté: zadate pouze kéd Sifry

vzeti napovédy:

HELP KOD_SIFRY CISLO_NAPOVEDY

vzeti napovédy typu ,postup®:

HELP KOD_SIFRY POSTUP

vzeti absolutni napovédy: HELP KOD_SIFRY DEAD
zadani bonusového hesla: BONUS HESLO

zadani feSeni do websystému: SOLUTION HESLO
ukoncCeni hry (nevratné): SURRENDER



