Turisticky pruvodce Zkratkou

Mili ucastnici, vitejte na Zkratce! Jako prvni si prosim
zkontrolujte, Ze mate kromé& tohoto pruvodce jesté obalku se
startovni aktivitou, listky s Casy feSeni a Casti startovni Sifry
(neotvirat!). V tomto turistickém priivodci najdete témér vse
potfebné pro cestovani Zkratkou, doporu€ujeme proto procist
si jej jeSté pred startem a udélat si pfehled o tom, co zde
najdete.

Systém hry:

Cilem hry je postupnym lusténim nalezenych Sifer dojit do cile
a po cesté pfitom nasbirat co nejvice bodl. Hra zacne
startovni aktivitou, ktera sice nepfinese bodovy zisk, ale zato
pfinese prvni Sifru (viz sekce startovni aktivita). Dale na vas
Ceka 12 Sifer, které je potfeba vylustit, aby bylo mozné
postoupit dale ve hfe, kazda z nich nabizi maximalné deset
bodld. Po ziskani Sifry je tfreba zadat do systému kod
stanovisté, jinak nelze Eerpat napovédy ani zadat kéd
nasledujiciho stanovisté. K témto Sifrdm je mozZné ziskat
jednu nebo dvé napovédy, dle nabidky ve webovém systému.
Napovédy mulzete Cerpat kdykoli a v libovolném poradi,
jedinou penalizaci je zmenSeni bodového zisku za danou Sifru
pfi vylusténi (pfislusnou bodovou ztratu byste méli vidét
ve webovém  systému pfed vzetim  napovédy).
Napovédy jsme se snazili sefadit tak, aby bylo mozno vyuzit
nasledujici postup: "Nemam-li vibec tuseni, jak Sifru fesit,
vezmu si prvni napovédu. Pokud si myslim, Ze mam prvni ¢ast



dobfe (napfiklad jsem nalezl mezitajenku a podobné&), nebo mi
prvni napovéda nepomohla, vezmu si druhou." Bodové
hodnoceni napovéd také néjakym zpusobem odrazi miru
napovézené informace. UziteCnost napovéd je samoziejmé
individualni, ale vzeti napovédy je nevratna akce,
bez ohledu na to, jak moc vam pomohla. Letos je opét k
dispozici napovéda ,postup”. Ta Vam fekne struény navod jak
fesit Sifru. Pokud se vam potom Sifru povede vyfesit, ziskate
za ni dva body, bez ohledu na poc€et pouZitych napovéd.
Nakonec je stale mozné ziskat absolutni napovédu, ktera vam
okamzité zobrazi v systému polohu dalSiho stanovisté, ale za
tuto Sifru neobdrzite zadné body. Celkové poradi bude ur¢eno
primarné pocétem nasbiranych bodd a potom ¢Easem
posledniho bodového zisku (dfive je Iépe).

Startovni aktivita:

Startovni aktivitou jsou Ctyfi Sifry, které naleznete v obalce.
Tuto obalku oteviete az na pokyn organizatorl cca v 9:00.
ReSenim kazdé Sifry je jednoslovné heslo. Pokud vyresite
né&jakou z téchto Sifer, napiSte na ni feSeni a ukazte ho
pfislusnému organizatorovi na startu, za odménu dostanete
¢ast prvni Sifry. K postupu hrou je letos nutné mit vS§echny
¢asti. Cast zadani prvni $ifry mate letos rovnou v obalce.

Od 9:45 se na misté startu bude vydavat jedna libovolna
¢ast prvni Sifry, dalSi €asti potom po patnacti minutach.
Dostanete je vyménou za listek s €asem, ktery jiz uplynul.



Uvédomte si, Ze vyménou za listek ztraci ludténi dané
startovni Sifry smysl, rozmyslete si proto, kterou ¢ast chcete a
kdy.

Kontakt na organizatory:

Ondra — 732 548 377

Petr — 774 635 901

Martin (problémy s webinfem) — 725 431 242

Bonusy:
Po cesté je mozné nalézt zadani bonusovych Sifer. Bonusové

Sifry po cesté jsou nepovinné pro pruchod hrou a jejich
vyfeSeni je odménéno dvéma body. Letos bude opét varianta
bez bonusu v cili, mizete si tam jen donést bonusy ziskané po
cesté. Bonusy muzete resSit i po zadani cilového hesla!

Na bonusové Sifry neexistuji napovédy a reSenim vsSech
bonusu jsou hesla (Eeska podstatna jména v prvnim padu
jednotného ¢isla), ktera zadate do websystému. Po zadani
Spatného bonusového hesla nemuzete zadavat 3 minuty
dal$i bonusova hesla. Celkem existuje pét bonusovych
hesel.

Jeden takovy bonus milizete vidét jiz na nasledujici strance:
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feSenim kazdé Sifry je pozice nasledujiciho stanovisté
na kazdém stanovisti si smite vzit pouze dvé kopie
zadani, ty jsou ¢asto na jednom listu papiru

po vyzvednuti Sifry se vzdalte od stanovisté, at
nenapovidate pozici nebo ji neblokujete

lustéte stranou od ostatnich tyma, pokud slySite vy je
nebo oni vas, jste moc blizko

nemuzete-li najit stanovisté, ale myslite si, Ze jste
spravné, zavolejte nam

dochazi-li na stanovisti Sifry, dejte nam prosim védét.
Je-li k dispozici posledni, pak neni povoleno ji sebrat,
ale tym by si ji mél opsat/ofotit/pouzit pdf a nechat k
dispozici ostatnim

stanovisté od sebe nejsou vzdalena vice nez
2 km vzduSnou Carou

vahate-li nad interpretaci tajenky, rozhodnéte se podle
mapy.cz

kurzivou jsou psané pokyny (neobsahuji tedy Sifru)
nehledejte Sifry ve zpusobech pfedani, tiskafskych
¢i vyrobnich nedokonalostech a podobné

chcete-li hru z libovolnych divodl vzdat, zadejte to
prosim do websystému, at nékde nemusime c&ekat
s poslednim zadanim na tym, ktery uz nehraje, diky!
Kdykoli béhem hry po vas miize byt vyzadovano
fesSeni predchazejicich Sifer, tipnout spravné kam jit
nestaci!



Inzercni plocha

»I my mame
radi Zkratky.“

- Professionals in IT

PROFINIT

Flexibilita

Otevienost Ocenéni
Nejsme korporace, Na projektech
respektujeme i v rdmci programu
nazory kolegl. Profinit Education.
Prace, ktera Nové

ma smysl znalosti
Projekty, na kterych Nabizime motivujici
je zavisly business odménu a balicek
nasich klientl. uziteénych benefitd.
profinit.eu/kariera

Shanim desky

Siroka paleta
projektl a flexibilni
Uvazky.

500+ 1998 5

nadsenych 23 let zemi

profesionalt na trhu v Evropé

Tychonova2 1 160 00 Prague | Czech Republic

Chci koupit specialni Sifrovaci desky, které dokazi udrzet Sifry
v pfesné poskladané pozici alespori par stanovist. Zn.: kdyz

nechcete lepit natrvalo.

Prodam klat

Prodam vyfezavany vceli ul. Sice neni uplné rovny, ale zato

ma historickou hodnotu.

Vypravte se na zbrusu novou, hravou
LAMO

Sifrovacku Lamolamy,16. 10. 2021

fiﬁﬁ:i‘:ﬁ v Brné, vhodnou pro zacateCniky az

stfedné pokrocilé tymy. (Ne)budte lamy
LAMY

a pfihlaste se! https://lamolamy.cz

(Testovano orgy Zkratky.)


https://lamolamy.cz/

Navod pro praci s websystémem:
Do websystému muzete zadavat nasledujici pfikazy:

pfichod na stanovisté: zadate pouze kéd Sifry

vzeti napovedy:

HELP KOD_SIFRY CISLO_NAPOVEDY

vzeti napovédy typu ,postup®:

HELP KOD_SIFRY POSTUP

vzeti absolutni napovédy: HELP KOD_SIFRY DEAD
zadani bonusového hesla: BONUS HESLO
ukonéeni hry (nevratné): SURRENDER

Websystém najdete na nasledujici adrese:
www.sifrovacihra.cz/websystem.aspx

Jiz ted’ zadejte kod startovniho stanovisté: START

Org

Hriste

Krovi severné od kamenU

Org / Kefostrom jizné od kamenu v SV Zasti

Doubek

Org

Dfevéna plosinka cca 70m JV

2
3
4
5
6
7
8
9

Za hromadou klad jizné

10

Org/ SV roh

11

Za zabradlim pod JV vrbou

12

Org na jizni strané
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