Turisticky pruvodce Zkratkou

Mili ucastnici, vitejte na Zkratce! Jako prvni si prosim
zkontrolujte, Ze mate kromé tohoto privodce jesté obalku se
startovni aktivitou a papirky s Casy reSeni (neotvirat!).

V tomto turistickém prlvodci najdete téméf vSe potiebné

pro cestovani Zkratkou, doporuCujeme proto procist si jej jeSté
pred startem a udélat si prehled o tom, co zde najdete.

Systém hry:

Cilem hry je postupnym lusténim nalezenych Sifer dojit do cile a
po cesté pfitom nasbirat co nejvice bodu. Hra zacne startovni
aktivitou, ktera sice nepfinese bodovy zisk, ale zato pfinese
prvni Sifru (viz sekce startovni aktivita). Dale na vas Ceka 13
Sifer, které je potreba vylustit, aby bylo mozné postoupit dale ve
hife. Kazda z nich nabizi maximalné deset bodl. Po ziskani
Sifry je treba zadat do systému kéd stanovisté, jinak nelze
C¢erpat napovédy ani zadat kéd nasledujiciho stanovisté. K
témto Sifram je mozné ziskat jednu a vice napovéd, dle nabidky
ve webovém systému. Napovédy muzete Cerpat kdykoli a v
libovolném poradi, jedinou penalizaci je zmenSeni bodového
zisku za danou Sifru pfi vylusténi (pfislusnou bodovou ztratu
byste méli vidét ve webovém systému pred vzetim napovédy).

Napovédy jsme se snazili seradit tak, aby bylo mozno vyuzit
nasledujici postup: "Nemam-li vibec tuseni, jak Sifru fesit,
vezmu si prvni napovédu. Pokud si myslim, Ze mam prvni ¢ast



dobre (napfiklad jsem nalezl mezitajenku a podobné€), nebo mi

pfedchozi napovéda nepomohla, vezmu si dalSi." Bodové
hodnoceni napovéd také néjakym zplUsobem odrazi miru
napovézené informace. UZiteCnost napovéd je samoziejmé
individualni, ale vzeti napovédy je nevratna akce, bez ohledu
na to, jak moc vam pomohla. Letos je opét k dispozici
napovéda ,postup®. Ta Vam fekne strucny navod jak feSit Sifru.
Pokud se vam potom Sifru povede vyresit, ziskate za ni dva
body, bez ohledu na pocet pouzitych napovéd. Nakonec je stale
mozné ziskat absolutni napovédu, ktera vam okamzité zobrazi
v systému polohu dalSiho stanovisté, ale za tuto Sifru
neobdrzite Zadné body.

Celkové poradi bude ureno primarné poctem nasbiranych
bodu a potom ¢asem posledniho bodového zisku (dfive je

lépe).

Startovni aktivita:

Startovni aktivitou jsou Ctyfi Sifry, které naleznete v obalce spolu
s Casti prvni Sifry. Tuto obalku oteviete az na pokyn
organizatord cca v 8:30. ReSenim kazdé startovni Sifry je
jednoslovné heslo (smyslupiné Ceské podstatné jméno). Pokud
vyfeSite néjakou z téchto Sifer, napisSte na ni feSeni a ukazte ho
prislusnému organizatorovi na startu, za odménu dostanete
cast prvni Sifry.

K postupu hrou je letos nezbytné nutné mit vSsechny ¢asti!



Od 9:15 se na misté startu bude vydavat jedna libovolna
¢ast prvni Sifry, dalSi ¢asti potom po patnacti minutach.
Dostanete je vyménou za listek s ¢asem, ktery jiz uplynul.

Uvédomte si, ze vyménou za listek ztraci lusténi dané startovni
Sifry smysl, rozmyslete si proto, kterou a kdy chcete.
Organizatori cca v 10:00 (po rozdani poslednich feseni)
opusti start, vyzvednéte si vSe potiebné vcas!

Kontakt na organizatory:

Ondra — 732 548 377
Petr — 774 635 901
Martin (problémy s webinfem) — 725 431 242

Bonusy:

Po cesté je mozné nalézt zadani bonusovych Sifer. Bonusové
Sifry po cesté jsou nepovinné pro prichod hrou a jejich vyfeSeni
je odménéno dvéma body.

Na bonusové Sifry neexistuji napovédy a reSenim vSech
bonusu jsou hesla (Ceska podstatna jména), ktera zadate
do websystému. Po zadani spatného bonusového hesla
nemuzete zadavat 3 minuty dalSi bonusova hesla. Celkem
existuje pét bonusovych hesel. Bonusy muzete reSit i po
zadani cilového hesla!

Jeden takovy bonus muzZete vidét jiz na nasledujici strance,
zbylé Ctyfi si potom nasbirate po cesté. Pro vyfeSeni tohoto
bonusu vam dame jednu radu — uvédomte si, kde se nachazi.



Websystém

Websystém najdete na nasledujici adrese:

https://www.sifrovacihra.cz/websystem/index.html



https://www.sifrovacihra.cz/websystem/index.html?fbclid=IwAR1AFO2NoFgKHlSW3Z8Ge0V9bkY8vIvzcs3IROF3EJJV6IEc5xmbtavrB18

Sifry:

feSenim kazdé Sifry je pozice nasledujiciho stanovisté,
kromé Sifry €. 13 (cilové heslo)

na kazdém stanovisti si smite vzit pouze dvé kopie
zadani, ty jsou Casto na jednom listu papiru; dochazi-li na
stanovisti Sifry, dejte nam prosim védét. Je-li k dispozici
posledni, pak neni povoleno ji sebrat, ale tym by si ji mél
opsat/ofotit/pouzit pdf a nechat k dispozici ostatnim

po vyzvednuti Sifry se vzdalte od stanovisté, at
nenapovidate pozici nebo ji neblokujete

luStéte stranou od ostatnich tymu, pokud slySite vy je nebo
oni vas, jste moc blizko

nemuzete-li najit stanovisté, ale myslite si, ze jste spravné,
zavolejte nam

stanovisté od sebe nejsou vzdalena vice nez
2 km vzdusnou €arou

vahate-li nad interpretaci tajenky, rozhodnéte se podle
mapy.cz

kurzivou jsou psané pokyny (neobsahuiji tedy Sifru)
nehledejte Sifry ve zpusobech pFedani, tiskarskych
Ci vyrobnich nedokonalostech a podobné

chcete-li hru z libovolnych davodu vzdat, zadejte to prosim
do websystému, at nékde nemusime Cekat s poslednim
zadanim na tym, ktery uz nehraje, diky!

Kdykoli béhem hry po vas muze byt vyzadovano
reSeni predchazejicich Sifer, tipnout spravné polohu
nasledujiciho stanovisté nestaci!



Partnerem Zkratky je spolecnost Profinit

Upresnitka:

3

Vyber nejblizsi - Org cca na mapové znacce

7

org

10

org




Dobré rady (nejen) pro zacéatec¢niky

VSechno, co béhem hry dostanete, muze byt pouZzito proti vam.
Schovaveijte si vylusténé Sifry, nic nevyhazujte (a nemackejte,
nepodpalujte, v ramci moznosti nerozmocte, atd.) a béhem
luSténi vzpominejte, jestli by tfeba nemohlo byt potfeba vyuzit
nékterou predchozi Sifru. Posouzeni, kdy se ma pouzit néco
dfive obdrzeného a kdy je podobnost Cisté nahodna, je soucasti
luSténi nejen na Zkratce. Pokud vam ale explicitné (napf. pokyn
ve websystému nebo kurzivou na Siffe) fekneme, ze néco uz
dale vyuzité nebude, pak to je pravda a nema cenu zkouset to
pouzit znovu.

Védéli jste, Ze...

..semaforova abeceda se pfirozené Cisluje od spodni pozice
(jih, 6hod)? StaCi se podivat, jak abeceda zacCina, a bude to
jasné.

Naudéte se pouzivat binarku!

Mnoho ucastnikd Sifrovadek zna dvojkovou soustavu jen
z Sifrovacich pomucek a vnima ji jako substituci sekvence nul a
jednicek za pismeno, nevidi uz ale, Ze jde jen o pofadi pismena
v abecedé. Proto jsme se rozhodli zahrnout kratky navod jak
prevadét z/do této soustavy. Umite-li to jiz, muizete dalSi
odstavecek klidné preskodit.

Ve dvojkové soustave je na kazdé pozici mocnina Cisla dvé, na
prvnim zprava je tedy dva na nultou (coz je jedna), na dalSim
dva na prvou (2) a takto pokraCujete dal. Posloupnost jednicek
a nul potom ukazuje, zda danou mocninu pfiCitate nebo ne.
Napfiklad 10110=1*16+0*8+1*4+1*2+0*1=16+4+2=22, jde tedy
0 22. pismeno abecedy a tim je V. Na 26 znakl abecedy vam
tedy staci pétimistna Cisla. (Pokud néco z toho stale neni jasné,
muUzete se samoziejmé optat libovolného orga.)
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